»NIEPODLEGtA W OBIEKTYWIE” — SCENARIUSZ GRY

Celem gry jest popularyzacja historii oraz zasobéw archiwalnych z okresu Polski miedzywojenne;j.
Gra sktada sie z dwdch modutéw, pierwszy, przeznaczony jest dla dzieci w wieku 7-12 lat, drugi dla
mtodziezy 13-18 lat oraz zespotéw miedzypokoleniowych.

Elementy gry:

Plansza wielkos$ci 4*3 m

30 kart:

6 kart z zadaniami do modutu 1 (dzieci 7-12 lat)

5 kart bonusowych

19 kart z zadaniami do modutu 2 (mtodziez 13-18 lat oraz zespoty miedzypokoleniowe)

Modut 1.
(7-12 lat)

Potrzebne:
e plansza gry (wydrukuj z zatagcznika)
e karty do gry (wydrukuj z zatacznika)
e kostka do gry (duza lub mata)

e sejf (lub zamykane na kod skrzynka na klucze — cena ok 60 zt)
e obierak do warzyw (bezpieczny dla dzieci)

e marchewki

e narty wieloosobowe

e wielkoformatowe puzzle z transatlantykiem MS , Pitsudski” ztozone z 12 elementéw (moga
byc¢ réwniez mate puzzle, wykonane na zamdéwienie) — zdjecie do pobrania w zatgczniku

e stalowka

e atrament

e kartki z cyframi hasta

e nagrody dla uczestnikow

Jestescie w pokoju fotografa sprzed 100 lat. Waszym zadaniem jest wydostanie z sejfu tajnego
odznaczenia, dzieki ktdremu staniecie sie cztonkami Klubu Niepodlegtej. W tym sejfie ukrywane byty
tajne dokumenty w czasach, kiedy Polska byta pod zaborami. Co to znaczy? To znaczy, ze inne
panstwa przytaczyty do swoich granic po kawatku naszego kraju, a Polakom nie wolno byto nawet
mowié po polsku! Na szczescie po wielu walkach i staraniach udato sie nam odzyska¢ niepodlegtosc i
rozpoczeliSmy budowanie Polski od nowa.



Na planszy sg zdjecia oznaczone cyframi, ukryte sg w nich zadania. Musicie rozwigza¢ wszystkie, aby
otrzymac kod do sejfu i wydoby¢ znaczek, dzieki ktéremu zostaniecie cztonkiem wspaniatego klubu
Niepodlegtej

Rzucacie kostka, numer, ktéry wyrzucicie oznacza zadanie, ktére ukryte jest na karcie o tym samym
numerze. Musicie stang¢ na polu start i postuchad tresci zadania do wykonania. Za kazde poprawnie
wykonane zadanie otrzymujecie jedng cyfre kodu hasta i przesuwacie sie na kolejne pole na planszy.
Po ukonczeniu wszystkich zadan utozycie z 6 cyfr date, 4 cyfry uktadajgce sie w rok tego wydarzenia
stanowig szyfr do sejfu, w ktérym ukryte sg nagrody. Wpiszcie je poprawnie i otworzcie sejf.

Karta 1.
Ku Niepodlegtej

100 lat temu o wolnos¢ Polski walczyli Legionisci Polscy. Niektdrzy z nich byli bardzo mtodzi, mieli
nawet 11 lat. Musieli by¢ bardzo dzielni! Musieli by¢ takze sprawni i zdyscyplinowani.

Fotografia grupowa zotnierzy
legionowych. Listopad 1918 rok. Zdjecie
ze zbioréw Narodowego Archiwum
Cyfrowego

Zadanie

Teraz przeprowadzimy krétka musztre, ciekawe, czy wykonacie to zadanie z sukcesem..
Bacznos¢ zotnierzu! W prawo zwrot, w lewo zwrot, naprzéd marsz, stéj! 10 przysiadow,
10 pajacykow.

Po prawidtowym wykonaniu zadania gracz otrzymuje pierwszg cyfre hasta — 1 oraz przesuwa sie na
kolejne pole na planszy

Karta 2.
Inwestycje i gospodarka

Blisko 100 lat temu wybudowano pierwszy polski port w Gdyni. Stamtad wyruszat wspaniaty polski
statek MS ,Pitsudski” — najszybszy i najnowoczesniejszy statek transatlantycki na Morzu Battyckim.
Nazwano go na czes¢ marszatka Polski Jézefa Pitsudskiego.

Transatlantyk MS ,,Pitsudski”. Rok 1937,
Zdjecie ze zbioréw Narodowego
Muzeum Morskiego

Zadanie

Polacy wspdlnie odbudowywali swojq ojczyzne po zaborach. Aby otrzymac kolejng cyfre kodu,
takze Wy musicie wspoétpracowac. Macie 90 sekund, aby razem utozy¢ puzzle, a wtedy zobaczycie
jak wygladat najwspanialszy polski statek, ktory ptywat do Ameryki.



Po prawidtowym wykonaniu zadania gracz otrzymuje kolejna cyfre hasta — 8 oraz przesuwa sie na
kolejne pole na planszy

Karta 3.
Kultura i obyczaje

Po odzyskaniu niepodlegtosci artysci wreszcie mogli tworzy¢ po polsku i podkresla¢ polska tradycje.
Wszyscy Polacy cieszyli sie z odzyskanej wolno$ci. Chodzili do kina i kabaretu. Poniewaz bardzo lubili
tanczy¢, wieczorami chodzili na dancingi, czyli na zabawy taneczne.

Dancing w kawiarni w Jastarni.
Rok 1937.

Zdjecie ze zbioréw Narodowego
Archiwum Cyfrowego

Zadanie

Pokaz, ze i ty lubisz muzyke i taniec. Aby otrzymac kolejn3a cyfre z kodu musisz zaliczy¢ lekcje tanca:
powtdrz trzykrotnie krok taneczny: 3 kroki w lewo 3 kroki w prawo, wymach noga i klasniecie,
obrét.

Po prawidtowym wykonaniu zadania gracz otrzymuje kolejna cyfre hasta — 1 oraz przesuwa sie na
kolejne pole na planszy

Karta 4.
Wsie

W wielu miejscach odrodzonej Polski panowata bieda, szczegdlnie na wsiach na wschodzie kraju.
Trzeba byto dozywiaé gtodne i biedne dzieci.

Dzieci szkolne w kolejce po positek
podczas akcji dozywiania w Swiecianach
(obecnie Litwa). Rok 1929.

Autor: Zakfad Fotograficzny "Rafael".
Zdjecie ze zbioréw Narodowego
Archiwum Cyfrowego

Zadanie
Aby przygotowac positek dla stu gtodnych maluchdw trzeba wielu rak do pracy.
Pomoéz w kuchni. Twoim zadaniem jest obranie marchewki, ktéra ma wiele witamin.

Po prawidtowym wykonaniu zadania gracz otrzymuje kolejna cyfre hasta — 1 oraz przesuwa sie
na kolejne pole na planszy

Karta 5.
Miasta



Wszyscy Polacy musieli potgczy¢ sity, zeby odbudowadé Polske po zaborach. W wielu miastach nie byto
pradu ani wody. Dlatego pracy do wykonania byto bardzo duzo, doprowadzenie pradu, wody,
utozenia kostki na ulicach i chodnikach, budowa murowanych doméw. Potrzebna byta do tego
umiejetnos¢ wspotpracy i podziatu zadan.

Elektryfikacja Warszawy — rozwijanie kabla
elektrycznego ze szpuli na ul. Elektrycznej.
Lata 1918-1936. Zdjecie ze zbioréow
Narodowego Archiwum Cyfrowego. Autor:
Henryk Poddebski

Zadanie
Pokazcie, ze potraficie dziata¢ w druzynie. To zadanie bedzie wymagato umiejetnosci wspodtpracy.
Przejdicie na wieloosobowych nartach od startu do konca planszy.

Po prawidtowym wykonaniu zadania gracz otrzymuje kolejna cyfre hasta — 1 oraz przesuwa sie na
kolejne pole na planszy

Karta 6.
Kurorty i wypoczynek

Sto lat temu na wakacje mozna byto pojechac Luxtorpedg, bardzo szybkim pociggiem. Nie byto
jednak smartfonéw i komputeréw, nie byto nawet dtugopiséw. Z wakacji pisano kartki pocztowe
i listy. Uzywano do tego staléwek i atramentu.

Torpeda Podhalanska (Luxtorpeda) na
dworcu w Zakopanem. Rok 1936.
Zdjecie ze zbioréw Narodowego
Archiwum Cyfrowego

Zadanie

Wyobraz sobie, ze przeniostes sie w czasie 0 100 lat i masz do dyspozycji tylko staléwke i atrament.
Napisac swoje imie atramentem na bibutce. Nie mozesz jednak postawic przy tym kleksa.
Powodzenia!

Po prawidtowym wykonaniu zadania gracz otrzymuje kolejng cyfre hasta—9
Zespot, ktory pierwszy wykonat poprawnie wszystkie zadania razem z animatorem uktada hasto:

11 1918 - animator pyta, czy dzieci wiedz3 co sie wtedy wydarzyto, wyjasnia, ze tego dnia Polska
znow byta wolna (odzyskata niepodlegtosc). Wspdlnie z animatorem dzieci wpisujg kod do sejfu, po
jego otwarciu wyjmuja nagrody (znaczki, dyplomy, legitymacje klubowicza Niepodlegtej lub inne
nagrody, ktére posiada animator).

Animator indywidualnie podejmuje decyzje, czy zakonczy¢ gre w momencie otwarcia sejmu
druzyny zwycieskiej, czy pozostate druzyny rowniez jg koncza.






Modut 2.
(13-18 lat, zespoty miedzypokoleniowe)

Animator prosi graczy, aby sie podzielili na 6-osobowe zespoty. Kazdy cztonek grupy losuje kartke
z tematem, ktérego bedzie poszukiwat w aplikacji VR. W ten sposdb gracze dostajg przydziat
do odnalezienia w pokoju fotografa ukrytych w interaktywnych przedmiotach ciekawostek
w 6 tematach: 1. Niepodlegtosé, 2. Wsie, 3. Miasta, 4. Inwestycje i gospodarka, 5. Kultura i obyczaje,
6. Kurorty i wypoczynek.

Animator zaprasza graczy do zatozenia gogli VR i odnalezienia ciekawostek oraz zapamietania jak
najwiecej z opowiesci lektora.

(jesli zajecia prowadzone sg w instytucji nie posiadajgcej urzadzen VR, gracze odszukujg ciekawostek
na platformie www.niepodleglawobiektywie.pl lub wczesniej animator przygotowuje te informacje
na kartkach, ktdre gracze otrzymuja do przeczytania).

Po zdjeciu gogli VR gracze zespotami stajg na starcie gry.

PYTANIE NA START
(Zespoty pisza na kartkach odpowiedz)

Wymien 3 panistwa zaborcze, ktére w 1795 r. odebraty Polsce wolnos¢.
(odpowiedz: Rosja, Austria i Prusy)
Kazda druzyna, ktéra prawidtowo odpowiedziata otrzymuje karte bonusowa.

Na pierwszym polu planszy staje reprezentant zespotu, ktéry wyszukiwat ciekawostek w temacie
,NIEPODLEGLOSC”. Odpowiedzi mozna jednak konsultowa¢ z catym zespotem. Gracze rzucaja duzg
kostka do gry, aby ustali¢ kolejnos¢ rozwigzywania zadan.

POZIOM 1. NIEPODLEGLOSC

Karta 1.

Pod koniec XVIII wieku Polska — kraj o tysigcletniej tradycji — stracita niepodlegto$é. Rosja, Prusy i
Austria dokonaty bezprecedensowego podziatu terytorium Polski i wymazaty jg z mapy $wiata. Polacy
nie pogodezili sie jednak z utratg niepodlegtosci. Ponosili liczne ofiary walczac zbrojnie i w podziemiu o
suwerenne panstwo.

Sprzedaz kartonow z polskim godtem
narodowym. Rok 1938.

Zdjecie ze zbioréw Narodowego
Archiwum Cyfrowego

Zadanie
Brates udziat w spisku przeciw zaborcom, zostate$ za to skazany na 2 lata wiezienia. Dlatego nie
bierzesz udziatu w grze przez 1 kolejke.


http://www.niepodleglawobiektywie.pl/

Jesli odpowiesz poprawnie na pytanie, wyrok zostanie anulowany. Z wiezienia moze wykupic Cie
takze karta bonusowa.

lle lat Polska byta pod zaborami?

(odpowiedz: 123 lata)

(Gracz moze odpowiadac sam, jesli woli skonsultowac swoja odpowiedz z zespotem, ma na to 30
sekund, ktore odmierza animator. Poprawna odpowiedz anuluje kare wiezienia i przenosi gracza
na planszy o 1 pole, brak poprawnej odpowiedzi oznacza pozostanie na tym samym polu i kolejke
karna.

Jesli gracz nie zna odpowiedzi na pytanie, a posiada karte bonusowg, oddaje j3 animatorowi
prowadzacemu gre w zamian za zwolnienie z wiezienia i dalej bierze udziat w grze bez straty
kolejki. Nie przenosi sie jednak na kolejne pole.

Karta 2.

Ojcowie niepodlegtej Polski reprezentowali rézne poglady polityczne, réznili sie przynaleznoscig
spoteczng i religig, urodzili sie pod réznymi zaborami. Byt wsrdd nich artysta, byli dyplomaci,
zotnierze, politycy, dziatacze spoteczni.

W tamtym czasie potaczyt ich jednak jeden cel, sprawa jednoczgca ponad podziatami —wolnai
niepodlegta Polska.

Premier, maz stanu, kompozytor

i pianista na Placu $w. Marka w Wenecji.
Rok 1925. Zdjecie ze zbioréw Narodowego
Archiwum Cyfrowego

Zadanie

Wydelegowano Cie z zagraniczng misjg dyplomatyczng. Bedziesz zabiegat o utworzenie wolnej Polski
u prezydenta USA Woodrowa Wilsona. Jako dyplomata przenosisz sie o jedno dodatkowe pole.

Aby to nastgpito, musisz rozwigza¢ zadanie:

Wymien choé dwdch ojcédw niepodlegtosci, dzieki ktérym powstata Il Rzeczpospolita.

(odpowiedz: Ignacy Jan Paderewski, Jozef Pitsudski , Roman Dmowski, Wincenty Witos, Wojciech
Korfanty, Ignacy Daszynski, Jozef Haller)

(Gracz moze odpowiadac sam, jesli woli skonsultowac swoja odpowiedz z zespotem, ma na to 30
sekund, ktére odmierza animator. Gracz, ktéry poprawnie odpowiedziat przenosi sie na planszy o 2
pola, brak poprawnej odpowiedzi oznacza pozostanie na tym samym polu).

Karta 3.

Dopiero podczas | w. $w., kiedy pafstwa zaborcze stanety do walki przeciw sobie, pojawita sie realna
szansa na niepodlegtosc Polski. Dostrzegat jg konspirator, pomystodawca Legiondw Polskich, ktéry w
sierpniu 1914 roku wyruszyt z garstkg ochotnikdw z Krakowskich Oleandréow, aby wywotac zbrojne
powstanie przeciw Rosji.



Komendant wraz z legionistami w czasie | w.
$w. nad Stochodem.

Sierpien 1916 r. Zdjecie ze zbioréw Narodowego
Archiwum Cyfrowego

Zadanie

Zostates$ nagrodzony polska odznakg wojskowsa ,,Za wierng stuzbe” za bohaterska postawe podczas
Bitwy pod Kostiuchnéwka. Otrzymujesz bonus — karte specjalng. Aby jg odebra¢, musisz
odpowiedzie¢ na pytanie:

Jak nazywat sie zatozyciel Legiondw Polskich, pierwszy marszatek niepodlegtej Polski?
(odpowiedz: J6zef Pitsudski)

(Gracz moze odpowiadac sam, jesli woli skonsultowac swojg odpowiedz z zespotem, ma na to 30
sekund, ktére odmierza animator. Gracz, ktéry poprawnie odpowiedziat przenosi sie na planszy o 1
pole i odbiera od animatora karte bonusowg dla zespotu, brak poprawnej odpowiedzi oznacza
pozostanie na tym samym polu i brak karty bonusowej).

Gracze reprezentujacy zesp6t na poziomie 1. Ku Niepodlegtej koriczg misje.

Na plansze wychodzga reprezentanci zespotu, ktorzy wyszukiwali ciekawostek w temacie
»INWESTYCJE | GOSPODARKA”

POZIOM 2. INWESTYCIJE | GOSPODARKA
Karta 1.

Po odzyskaniu niepodlegtosci Gdansk nie przypadt Polakom. Decyzjg mocarstw zostato powotane
Wolne Miasto Gdansk, w ktérym polskie prawa polityczne, celne i handlowe nie zawsze byty
respektowane.

Dworzec Morski. Lata 1935-1939.
Zdjecie ze zbioréw Narodowego
Archiwum Cyfrowego.

Autor: Henryk Poddebski.

Zadanie

Aby i$¢ dalej odpowiedz poprawnie na pytanie:

Jaka byta najwieksza inwestycja Polakéw w dwudziestoleciu miedzywojennym na pétnocy Polski?
(odpowiedz: budowa Gdyni — nowoczesnego miasta i portu)

(Gracz moze odpowiadac sam, jesli woli skonsultowac swoja odpowiedz z zespotem, ma na to 30
sekund, ktére odmierza animator. Gracz, ktory poprawnie odpowiedziat przenosi sie na planszy o 1
pole. Brak poprawnej odpowiedzi oznacza pozostanie na tym samym polu).

Dla animatordw, ktérzy wydrukujg wielkoformatowe puzzle z MS Pitsudski



Poniewaz transatlantyk MS ,,Pitsudski” byt dumg Polakéw — najnowoczesniejszym i najszybszym
statkiem na linii Gdynia — Nowy Jork na Morzu Battyckim, gracze otrzymuja niespodzianke - bilet
na statek, z ktdrym zwigzane jest zadanie specjalne.

MSERIESUDSK

S UKRYTATHISTORY

Zadanie specjalne

Wygrates bilet na polski transatlantyk MS ,,Pitsudski”. To najszybszy statek na Morzu Battyckim. Dzieki
temu przyspieszysz podroz i przesuniesz sie o 1 pole do przodu. Aby odebra¢ bilet musisz utozy¢
puzzle w 1 minute.

Animator zaprasza caty zespét do utozenia wielkoformatowych puzzli i mierzy czas. Po minucie
przerywa zadanie. Jesli zakonczyto sie ono sukcesem, gracz reprezentujacy zespot wraca na plansze
i przesuwa sie o dodatkowe pole, jesli nie udato sie utozy¢ puzzli w tym czasie, gracz wraca na
swoje dotychczasowe pole.

Karta 2.

Gdynia byta wizytowka Polski na pétnocy, na potudniu takg funkcje miat spetnia¢ caty region
gospodarczy. Powstajgce zaktady, zaopatrywane w prad przez nowo wybudowane elektrownie, miaty
dac zatrudnienie ponad 100 tysigcom osdb, co zmniejszato na tym terenie bezrobocie. Fabryki
zbrojeniowe miaty podnies¢ potencjat obronny kraju, dostarczajgc wojsku nowoczesnego uzbrojenia.

Elektrownia w Stalowej Woli, rok 1939.
Autor: Henryk Poddebski, zdjecie ze zbioréw
Narodowego Archiwum Cyfrowego




Zadanie

Aby przesungé sie o 1 pole do przodu, musisz odpowiedzieé na pytanie:
Jak sie nazywat ten region gospodarczy?

Odpowiedz: Centralny Okreg Przemystowy (COP)

(Gracz moze odpowiadac sam, jesli woli skonsultowac swojg odpowiedz z zespotem, ma na to 30
sekund, ktére odmierza animator. Gracz, ktory poprawnie odpowiedziat przenosi sie na planszy o 1
pole. Brak poprawnej odpowiedzi oznacza pozostanie na tym samym polu).

Karta 3.

Za ojca dwdch najwiekszych inwestycji miedzywojennej Polski — budowe portu w Gdyni oraz
Centralnego Okregu Przemystowego — uznawany jest 6wczesny wicepremier i minister skarbu
panstwa, ktory wprowadzit do realizacji tzw. Plan Czteroletni.

Wicepremier, autor Planu Czteroletniego (drugi
z prawej) w Moscicach. Rok 1939.

Zdjecie ze zbiorow Narodowego Archiwum
Cyfrowego.

Zadanie

Aby przesungcé sie o 1 pole do przodu, musisz odpowiedzieé na pytanie:
Jak nazywat autor Planu Czteroletniego?

(odpowiedz: Eugeniusz Kwiatkowski)

(Gracz moze odpowiadac sam, jesli woli skonsultowac swoja odpowiedz z zespotem, ma na to 30
sekund, ktore odmierza animator. Gracz, ktory poprawnie odpowiedziat przenosi sie na planszy o 1
pole. Brak poprawnej odpowiedzi oznacza pozostanie na tym samym polu).

Karta 4.

Niezwykle waznym elementem gospodarki Il Rzeczpospolitej byto rzemiosto. W kazdej matej
miejscowosci swoje warsztaty mieli krawcy, szewcy, stolarze, piekarze. Na ulicach widywano, dzisiaj
juz niespotykane, mobilne zaktady krawieckie, gdzie od reki mozna byto wykona¢ naprawe lub
przerdbke ubrania.

Krawiec uliczny w Warszawie w swoim
mobilnym warsztacie. Rok 1927.

Zdjecie ze zbiorow Narodowego Archiwum
Cyfrowego.

Zadanie
A by przesunac sie o 1 pole do przodu, musisz odpowiedzieé na pytanie:
lle byto w 1928 r. w Polsce zaktadow rzemiesIniczych:



a) ponad 1500
b) pnad 161 tysiecy
c) ponad 319 tysiecy

(odpowiedz: c) byto ponad 319 tysiecy zaktadow rzemiesiniczych)

(Gracz moze odpowiadac sam, jesli woli skonsultowac swoja odpowiedz z zespotem, ma na to 30
sekund, ktére odmierza animator. Gracz, ktéry poprawnie odpowiedziat przenosi sie na planszy o 1
pole. Brak poprawnej odpowiedzi oznacza pozostanie na tym samym polu).

Gracze reprezentujacy zespot na poziomie 2. Inwestycje i gospodarka koncza misje. Na plansze
wychodzg reprezentanci zespotu, ktérzy wyszukiwali ciekawostek w temacie ,,KULTURA |
OBYCZAIJE”

POZIOM 3. KULTURA | OBYCZAIE

Karta 1.

Po odzyskaniu niepodlegtosci polska kultura rozkwitta z niebywatg sitg. Artysci poszukiwali polskiego
stylu narodowego w sztuce, co przyniosto im duze sukcesy takze zagranica. Z Miedzynarodowej
Wystawy Sztuki Dekoracyjnej i Wzornictwa w 1925 r. w Paryzu Polacy przywieZli wiele nagrod i
wyrdznien, a polski pawilon zostat uznany za najlepszy.

+ | 1 Pawilon Polski na Miedzynarodowej Wystawie
. SR \ . A ' w Paryzu. Rok 1925.
| =\l ‘ AN Y Zdjecie ze zbioréw Muzeum Narodowego

L T\ . w Warszawie

Zadanie
Aby przesunac sie o 1 pole do przodu, musisz odpowiedzie¢ na pytanie:

lle nagréd i wyréznien przywieili z wystawy w Paryzu Polacy?
a) ponad 20

b) ponad 100

c) ponad 200

(odpowiedz c) — 212 magrdd i wyrdznien)

(Gracz moze odpowiadac sam, jesli woli skonsultowac swoja odpowiedz z zespotem, ma na to 30
sekund, ktore odmierza animator. Gracz, ktéry poprawnie odpowiedziat przenosi sie na planszy o 1
pole. Brak poprawnej odpowiedzi oznacza pozostanie na tym samym polu).

Karta 2.
Popularng rozrywka w Il Rzeczpospolitej staty sie wizyty w kinie. W 1921 r. funkcjonowato ich w
Polsce juz okoto 400. W Warszawie codziennie tysigce widzow ustawiato sie w kolejkach po bilety,



aby na duzym ekranie oglgdac takie gwiazdy jak Pola Negri, Hanka Ordonéwna, Eugeniusz Bodo,
Adolf Dymsza, Jadwiga Smosarska, czy swiatowe] stawy tenor Jan Kiepura.

Kolejka po bilety do kina miejskiego

w Warszawie przy ul Danitowiczowskiej.
Lata 30. XX w. Zdjecie ze zbioréw Archiwum
Panstwowego w Warszawie

Zadanie
Stoisz w bardzo dtugiej kolejce, aby kupi¢ bilet do kina. Tracisz przez to czas i cofasz sie o jedno pole.
Uratowac cie moze karta bonusowa.

(Gracz cofa sie o jedno pole na planszy, jesli posiada karte bonusowg, oddaje jg animatorowi i
pozostaje na tym samym polu).

Karta 3.

Niezwykty rozkwit przezyty w Il Rzeczpospolitej teatr rozrywkowy i kabaret literacki. Niosty swojej
publicznosci wytchnienie, pozwalajac na krétki czas zapomniec o trudnosciach dnia codziennego.
Prawdziwg rewolucja stato sie powotanie do istnienia teatrzyku Qui Pro Quo. Ten najstynniejszy
warszawski kabaret stynat z wystepdw wielkich gwiazd tamtego czasu.

Adolf Dymsza (z lewej) i Tadeusz Olsza w skeczu
"Sznycel" w kabarecie "Qui Pro Quo"

w Warszawie, lata 1925-1931. Zdjecie ze
zbioréw Narodowego Archiwum Cyfrowego

Zadanie

Woygrates bilet na wystep kabaretowy dzi$ wieczorem. Mozesz go wymienic na karte bonusowg, jesli
odpowiesz poprawnie:

Wymien dwa nazwiska gwiazd polskiego kabaretu miedzywojennego.

(odpowiedz: Hanka Ordondwna, Mira Ziminska, Zula Pogorzelska, Adolf Dymsza, Kazimierz
Krukowski, Eugeniusz Bodo).

(Gracz moze odpowiadac sam, jesli woli skonsultowac swoja odpowiedz z zespotem, ma na to 30
sekund, ktére odmierza animator. Gracz, ktory poprawnie odpowiedziat przenosi sie na planszy o 1
pole i otrzymuje karte specjalng dla swojego zespotu. Brak poprawnej odpowiedzi oznacza
pozostanie na tym samym polu).

Gracze reprezentujacy zespot na poziomie 3. Kultura i obyczaje konczg misje. Na plansze wychodza
reprezentanci zespotu, ktérzy wyszukiwali ciekawostek w temacie ,, WSIE”

POZIOM 4. WSIE



Karta 1.

Polska byta krajem rolniczym, ponad 70% ludnosci zyto na wsi. Poziom rozwoju, sposéb budowania,
technika upraw, mentalnos¢, swiadomos¢ narodowa, poziom edukacji i wyglad wsi w réznych
czesciach kraju znacznie rdznity sie od siebie. Byty to pozostatosci po zaborach.

Chaty we wsi Jagielnica w woj. tarnopolskim
(dzisiaj Ukraina). Rok 1929. Zdjecie ze zbiorow
Narodowego Archiwum Cyfrowego. Autor:
Henryk Poddebski

Zadanie

Aby przesungé sie o 1 pole do przodu, musisz odpowiedzie¢ na pytanie:

Rolnicy uzyskiwali o ponad potowe wyzsze plony, m.in. dzieki wykorzystywaniu nawozéw
sztucznych i narzedzi rolniczych na terenach:

a) po zaborze rosyjskim
b) po zaborach pruskim i austriackim
(odpowiedz b) Na terenach po zaborach pruskim i austriackim)

(Gracz moze odpowiadac sam, jesli woli skonsultowac swoja odpowiedz z zespotem, ma na to 30
sekund, ktéore odmierza animator. Gracz, ktéry poprawnie odpowiedziat przenosi sie na planszy o 1
pole. Brak poprawnej odpowiedzi oznacza pozostanie na tym samym polu).

Karta 2.

U zarania wolnej Polski 30% mieszkancéw wsi stanowili analfabeci, przy czym na ziemiach po
zaborach austriackim i pruskim (gdzie szkoty byty powszechne) odsetek ten byt niewielki, Na terenie
bytego zaboru rosyjskiego obowigzkowego szkolnictwa nie byto, stad w wojewddztwie wotynskim
analfabeci stanowili 47,8 %, a byty tam regiony, gdzie czyta¢ i pisa¢ nie umiat nikt!

Szaflary podczas lekcji matematyki

na wolnym powietrzu. Rok 1925.

Zdjecie ze zbiorow Narodowego Archiwum
Cyfrowego

Zadanie

Aby przesunac sie o 1 pole do przodu, musisz odpowiedzie¢ na pytanie:

Co byto najistotniejszg zmiang w polskiej wsi?

(odpowiedz: najistotniejsza zmiang w polskiej wsi byt rozwaéj powszechnego szkolnictwa
wiejskiego).



(Gracz moze odpowiadac sam, jesli woli skonsultowac swojg odpowiedz z zespotem, ma na to 30
sekund, ktore odmierza animator. Gracz, ktéry poprawnie odpowiedziat przenosi sie na planszy o 1
pole. Brak poprawnej odpowiedzi oznacza pozostanie na tym samym polu).

Karta 3.

Tereny Kreséw Potudniowo-Wschodnich zamieszkiwali gérale z Karpat Wschodnich. Ich tradycyjnym
zajeciem byto pasterstwo, myslistwo i hodowla bydta oraz znanych z urody i wytrzymatosci koni
huculskich. Kolorowe stroje tych goérali, ich niezwykte obyczaje, muzyka, spiewy, sztuka i wyglad byty
magiczng egzotyka dla przybyszéw z miast.

Grupa gorali gra na trombitach przy dworcu
kolejowym w Worochcie (obecnie Ukraina).
Lata 1931-1939.

Zdjecie ze zbiorow Narodowego Archiwum
Cyfrowego.

Zadanie

Aby przesunac sie o 1 pole do przodu, musisz odpowiedzie¢ na pytanie:
Jak nazywali sie gorale z Karpat Wschodnich?

(odpowiedz: Huculi)

(Gracz moze odpowiadac sam, jesli woli skonsultowac swoja odpowiedz z zespotem, ma na to 30
sekund, ktore odmierza animator. Gracz, ktory poprawnie odpowiedziat przenosi sie na planszy o 1
pole. Brak poprawnej odpowiedzi oznacza pozostanie na tym samym polu).

Gracze reprezentujacy zespot na poziomie 4. Wsie konczg misje. Na plansze wychodzg
reprezentanci zespotu, ktérzy wyszukiwali ciekawostek w temacie ,MIASTA”

POZIOM 5. MIASTA

Karta 1.

W wolnej Polsce starano sie nadrobi¢ zaniedbania w rozwoju miast, szczegdlnie pozostatosci po
zaborze rosyjskim. Powstawaty wodociagi, kanalizacja i szpitale. Rozrastajgce sie miasta inwestowaty
w infrastrukture: dworce kolejowe, linie tramwajowe, o$wietlenie ulic, hale targowe i monumentalne
nowoczesne budynki.

Elektryfikacja Warszawy — rozwijanie kabla
elektrycznego ze szpuli na ul. Elektrycznej.
Lata 1918-1936. Zdjecie ze zbioréow
Narodowego Archiwum Cyfrowego. Autor:
Henryk Poddebski

Zadanie



W twoim miescie podtgczono witasnie prad. Z tej okazji otrzymujesz Karte bonusowa. Aby jg odebrag,
musisz odpowiedzie¢ na pytanie:

Prudential w Warszawie to najwyiszy niebotyk (wiezowiec) w przedwojennej Polsce. Byt on:
a) najwyzszy w Europie

b) drugi co do wielkosci w Europie

c) w pierwszej dziesigtce w Europie

(odpowiedz b) Prudential byt drugi co do wielkosci w Europie, miat 69 m.)

(Gracz moze odpowiadac¢ sam, jesli woli skonsultowa¢ swojg odpowiedz z zespotem, ma na to 30
sekund, ktére odmierza animator. Gracz, ktéry poprawnie odpowiedziat przenosi sie na planszy o 1
pole i otrzymuje Karte bonusowg dla swojego zespotu. Brak poprawnej odpowiedzi oznacza
pozostanie na tym samym polu).

Karta 2.
Zaledwie 30% ludnosci miedzywojennej mieszkato w miastach. Najwieksze aglomeracje
Il Rzeczypospolitej to Warszawa, £édz, Lwéw, Poznan, Krakéw, Wilno, Katowice.

Targowisko we Lwowie. Rok 1936.
Zdjecie ze zbiorow Narodowego Archiwum
Cyfrowego. Autor: Henryk Poddebski

Zadanie

Aby przesungc sie o 1 pole do przodu, musisz odpowiedzie¢ na pytanie:

Ktére z najwiekszych miast miedzywojennej Polski nie lezg obecnie na terytorium Polski?
(odpowiedz: Lwéw i Wilno)

Zadanie specjalne

Jesli odpowiesz poprawnie, otrzymasz szanse na wygrania karty bonusowej. Aby jg odebrac powiedz:
W jakich krajach lezg obecnie te miasta?

(odpowiedz: Lwoéw — Ukraina, Wilno — Litwa)

(Gracz moze odpowiadac sam, jesli woli skonsultowac swoja odpowiedz z zespotem, ma na to 30
sekund, ktére odmierza animator. Gracz, ktéry poprawnie odpowiedziat przenosi sie na planszy o 1
pole i otrzymuje Karte bonusowg dla swojego zespotu. Brak poprawnej odpowiedzi oznacza
pozostanie na tym samym polu).

Karta 3.

Sercem handlowym miasteczek byt rynek, na ktérym raz w tygodniu otwieraty swoje podwoje sklepiki
i kramy. Na ulicach rozbrzmiewat réznojezyczny gwar, polski mieszat sie z jidysz, ukrainskim,
biatoruskim, niemieckim, a nawet z ormianskim, tatarskim czy karaimskim.




Chtopi handlujacy na targu.
Lata 30. XX wieku. Zdjecie ze zbiorow Muzeum
Historii Fotografii w Krakowie

Zadanie

Aby przesunac sie o 1 pole do przodu, musisz odpowiedzie¢:

Przedwojenne miasteczka wyrdzniaty sie wielonarodowosciowym charakterem. Wymien co
najmniej trzy narodowosci, ktére zamieszkiwaty Il Rzeczpospolita.

(odpowiedz: Zydzi, Ukrairicy, Biatorusini, Niemcy, Ormianie, Tatarzy, Karaimi)

(Gracz moze odpowiadac sam, jesli woli skonsultowac swoja odpowiedz z zespotem, ma na to 30
sekund, ktére odmierza animator. Gracz, ktéry poprawnie odpowiedziat przenosi sie na planszy o 1
pole. Brak poprawnej odpowiedzi oznacza pozostanie na tym samym polu).

Gracze reprezentujacy zespot na poziomie 5. Miasta konczg misje. Na plansze wychodzg
reprezentanci zespotu, ktorzy wyszukiwali ciekawostek w temacie ,,KURORTY | WYPOCZYNEK”

POZIOM 6. KURORTY | WYPOCZYNEK

Karta 1.

Odrodzona Polska zagwarantowata swoim obywatelom prawo 14-dniowego urlopu. Na poczatekna
wypoczynek staé jednak byto niewielu. W miare poprawy warunkéw bytowych Polakéw, wyjazdy do
polskich uzdrowisk i kurortéw gérskich stawaty sie bardziej popularne i dostepne nie tylko dla
bogatych.

Zrédetko w Druskienikach (obecnie Litwa). Rok
1928. Zdjecie ze zbioréw Narodowego
Archiwum Cyfrowego

Zadanie

Aby przesungé sie o 1 pole do przodu, musisz odpowiedzie¢ na pytanie:

Jaki wazny Polak, polityk szczegodlnie lubit spedzaé czas w okresie miedzywojennym w uzdrowisku
w Druskienikach?

(odpowiedz: J6zef Pitsudski)

(Gracz moze odpowiadac sam, jesli woli skonsultowac swojg odpowiedz z zespotem, ma na to
30 sekund, ktére odmierza animator. Gracz, ktéry poprawnie odpowiedziat przenosi sie na planszy
o 1 pole. Brak poprawnej odpowiedzi oznacza pozostanie na tym samym polu).



Karta 2.
Torpeda Podhalanska byta bardzo szybkim i nowoczesnym pociggiem. W latach 30. XX w. ustanowita
niepobity dotad rekord przejazdu na trasie Krakdw—Zakopane wynoszacy 2 godziny 18 minut.

E.

Torpeda Podhalanska (Luxtorpeda) na
dworcu w Zakopanem. Rok 1936.
Zdjecie ze zbioréw Narodowego
Archiwum Cyfrowego

Zadanie

Spéznites sie na pocigg. Musisz cofnac sie o 1 pole. Uratowac moze cie Karta bonusowa lub poprawna
odpowiedz na pytanie:

Jak nazywat sie potocznie pocigg Torpeda Podhalaniska?

(odpowiedz: Luxtorpeda)

(Gracz moze odpowiadac sam, jesli woli skonsultowac swojg odpowiedz z zespotem, ma na to
30 sekund, ktére odmierza animator. Gracz, ktéry poprawnie odpowiedziat przenosi sie na planszy
o 1 pole. Brak poprawnej odpowiedzi oznacza pozostanie cofniecie sie o 1 pole).

Karty specjalne

1. Karta bonusowa (wybawia ze wszystkich opatéw)



